





LE VOCI DEI POZZI - Un oggetto poetico

L'installazione sonora Il libro
13 elementi in ceramica smaltata e grafita, struttura in legno dipinto, ldeazione, ceramiche originali, collage digitali e testi di Mirco Denicolo.
sistema sonoro digitale. Cm 100x100x25. 2020 Progetto grafico di Roberto Ossani.
Partner tecnico Manifatture Sottosasso. Fotografie di Raffaele Tassinari.
La parte digitale e progettata e realizzata da Stefano Mazzotti. Stampato dalla Tipografia Valgimigli a Faenza nel 2022.
Voce e di Tiziana Asirelli. Distribuzione: Casa Editrice Polaris.
Il video

Ideazione, disegni e oggetti di Mirco Denicolo.
Regia: Mirco Denicolo, Massimo Garavini.
Animazione: Massimo Garavini.

Musiche: Silvia Valtieri.

Riprese video: Riccardo Calamandrei.

Sound designer: Riccardo Santandrea.
Direzione delle voci: Tiziana Asirelli.

Le voci: Tiziana Asirelli, Marilena Bedeschi, Manuela Maiolani,
Nisia Taroni.

Fotografie: Raffaele Tassinari.

Design del titolo: Roberto Ossani.

Faenza 2022
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Un p.ezzo di vetro.
Ho male qui!

Tira lessabbia.
Nastro rosso. =
Vuoi vedere?

Tanto sonno...
Piano, piano, piano... N . -
Piume di gallina _ '
Taglia il pane!
Acqua salata.
Chiudi la portg
E stata
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MIRCO DENICOLO
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~ Ci sono | campl c'ela planura ce i caldo
C| sono i p022| ed | p022| sono. buche profonde

Dal fondo dei pozzi salgono voci e rumori,

le voci ci chiamano.
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_ f_I p022| scendono m profondlta come Ie radlu nella
£ Srn terra e glu in fondo Ceuna C|tta Ia crtta deIIe acque

';"."".'.“'Nella citta deIIe aCO|ue ci 50N Oggett' a”t'Ch' 3 perdutl

.cisono correntl d'acqua che collegano tutti i pozzi deIIa '
planura c e una macchma fatta di ruote e di flauti:

le ruote girano mosse dalle corrent| ‘dalla macchina
escono musiche, sono suoni liquidi.:
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Dal fondo dei pozzi salgono rumori e voci, le voci ci chiamano.
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